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58. Dorfturnier Egg (Grümpi) 26. – 28. Juni 2026 
 

Turnierunterlagen 
Dorfturnier (Grümpi) / Gewerbecup 

 
Dieses Jahr freuen wir uns riesig, insgesamt 155 Teams begrüssen zu dürfen! Davon treten 63 Teams 
im Dorfturnier (Grümpi) an und 83 Teams beim "Schüeli"- & Soccer Boys & Girls Turnier. 
 
Da über 40 Spielerinnen und Spieler in mehreren Teams und in unterschiedlichen Kategorien antreten, war 
die Spielplanung besonders anspruchsvoll. 
 
Viele Zuschauer und Fans erwarten wir, um gemeinsam einen fairen und unvergesslichen Fussball-
Event zu erleben. 
 
Wichtige Punkte zum Spielbetrieb: 
 
▪ Spielerliste (letzte Seite dieses Dokuments):  

Diese ist spätestens 15 Minuten vor Beginn des ersten Spieles von jedem Team  
vollständig ausgefüllt am Turniertisch abzugeben. 
 

▪ In sämtlichen Kategorien besteht ein Schienbeinschoner-Obligatorium. 
 

▪ Das Spielen mit Schraubstollen ist nicht erlaubt. 
 
▪ Die erstgenannte Mannschaft spielt in Richtung zum Festzelt. 
 
▪ Die TeamführerInnen informieren ihre MitspielerInnen über das Spielreglement. 
 
Organisatorisches: 
 
▪ Wir weisen noch darauf hin, dass jeder Teilnehmer selbst für genügend Versicherungsschutz  

zu sorgen hat. Der Organisator lehnt jede Haftung ab.  
 
▪ Dasselbe gilt für Diebstähle auf dem Turniergelände. Wir bitten sämtliche SpielerInnen und 

Spieler, keine Wertsachen in den Garderoben oder anderswo unbeaufsichtigt zu deponieren. 
 

▪ Der Spielplan und alle aktuellen Resultate des Grümpi sind online verfügbar.  
Um immer bestens informiert zu sein, könnt ihr entweder den QR-Code scannen  
oder die kostenlose Tournify-App nutzen.  
Beide Optionen führen euch schnell zu allen wichtigen Details, so dass ihr stets live dabei seid! 
  

             QR-Code Grümpi                 QR-Code Gewerbecup                     QR-Code Boys & Girls 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
Wir wünschen allen Teams viel Spass und Erfolg und freuen uns auf ein fantastisches Grümpi! 

 
Sportliche Grüsse 
Euer Grümpi-OK 
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Spielmodus & Reglement Dorfturnier 
 
Die Spielzeit beträgt ca. 14 Minuten ohne Seitenwechsel. Beginn und Ende der Spielzeiten werden mittels 
Hupton angezeigt. Die Spielzeiten enden mit Beginn des Huptones. Nachgespielt werden kann nur zur 
Ausführung eines Penaltys. Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft nimmt Richtung Dreifachhalle bzw. 
Pfannenstiel Aufstellung und hat Anstoss. 

 
 

Motto für alle: "Es gibt (fast) nichts schöneres als Fussball" 
 
 

Wertung: Sieg - 3 Punkte / Unentschieden - 1 Punkt / Niederlage - 0 Punkte 
Wertung Plauschspiele (nur Kategorie F & P): gleich wie oben 

 
 
Spielmodus (Gemäss Wettspielreglement) 
 
Kategorien spezifische Informationen 
Kategorien A (A1/A2) – Fussballer 
Die ersten drei Teams pro Gruppe sind für die Zwischenrunde von Sonntag qualifiziert. Die erst- und 
zweitplatzierten Teams der Zwischenrunde erreichen die Halbfinals. 
 
Kategorien B (B1/B2) – Nicht-Fussballer 
Die ersten drei Teams pro Gruppe sind für die Zwischenrunde von Sonntag qualifiziert. Die erst- und 
zweitplatzierten Teams der Zwischenrunde erreichen die Halbfinals.  
Einschränkung: hier spielen ausschliesslich Nicht-Fussballer*. 
 
Begriffserläuterung Fussballer / Nicht-Fussballer: 
Als Fussballer gilt, wer zum Zeitpunkt des Dorfturniers oder während der Saison 2024/25 einen gültigen 
Spielerpass des SFV oder des Firmensportverbandes besitzt. Nicht-Fussballer sind Spieler ohne Spielerpass 
sowie Spieler mit den Jahrgängen 1990 & älter. 
 
Um den Turniersieg spielen die Sieger der Kategorien A und B. Das Finalspiel um den Turniersieg beträgt 
2 x 10 Minuten. Nur dieses Finalspiel wird bei unentschiedenem Spielstand um max. 2 x 5 Minuten verlängert 
(Golden Goal). 
 
Kategorie C – Sie & Er 
Die ersten vier Teams der Gruppe qualifizieren sich für die Kategorienhalbfinals (Sieger spielen um 
Kategoriensieg, Verlierer um Platz 3). Die Vorrundenspiele finden am Samstag und Sonntag statt. Die 
Finalspiele dieser Kategorie finden am Sonntag statt. Einschränkung: Maximal drei Herren auf dem Spielfeld. 
SpielerInnen dieser Kategorie sind auch für andere Kategorien spielberechtigt. 
 
Kategorie D – Damen 
Die ersten vier Teams der Gruppe qualifizieren sich für die Kategorienhalbfinals (Sieger spielen um 
Kategoriensieg, Verlierer um Platz 3). Die Vorrundenspiele finden am Samstag und Sonntag statt. Die 
Finalspiele dieser Kategorie finden am Sonntag statt. 
 
Kategorie G – Gewerbe-Cup 
Die Spiele dieser Kategorie finden ausschliesslich am Freitag statt. Die ersten vier Teams der Gruppe 
qualifizieren sich für die Halbfinals. Sieger spielen um den Gewerbe Cup (Wanderpokal). Weiter: Spiele um 
Platz 3, 5 und 7. Einschränkung: In dieser Kategorie spielen maximal drei Fussballer auf dem Feld. 
SpielerInnen dieser Kategorie sind auch für andere Kategorien spielberechtigt. 
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Kategorie F – Familie 
Wird in zwei Gruppen gespielt. Das Team mit den meisten Punkten (inkl. Punkten aus den Plauschspielen) 
gewinnt in dieser Kategorie (kein Finalspiel). Damit alle teilnehmenden Mannschaften eine Chance auf den 
Kategoriensieg haben, werden zu den Fussballspielen zusätzliche Punkte in weitere Disziplinen 
(Plauschspiele) vergeben. In dieser Kategorie wird kein Finalspiel gespielt. 
 
In dieser Kategorie spielen Kinder bis zum vollendeten 12. Lebensjahr mit max. 3 Erwachsenen auf dem Feld 
und max. 2 Fussballer:innen. Folgender Zusatz in dieser Kategorie: Fussballer:in gilt hier ab dem 13. 
Lebensjahr. Tore dürfen nur durch Kinder geschossen werden (inklusive Penalty). 
Torwart darf kein Erwachsener sein. 
 
Kategorie H – Junioren 1 
Wird in zwei Gruppen gespielt. Die ersten vier Teams pro Gruppe qualifizieren sich für die Platzierungsspiele. 
Die Vorrundenspiele finden am Samstag und Sonntag statt. Die Finalspiele dieser Kategorie finden am 
Sonntag statt. 
 
Kategorie I – Junioren 2 
Die ersten vier Teams der Gruppe qualifizieren sich für die Kategorienhalbfinals (Sieger spielen um 
Kategoriensieg, Verlierer um Platz 3). Die Vorrundenspiele finden am Samstag und Sonntag statt. Die 
Finalspiele dieser Kategorie finden am Sonntag statt. 
 
Kategorie K – Juniorinnen 1 
Die beiden erst platzierten spielen um den Kategoriensieg. Da es nur drei Teams in dieser Gruppe gibt, 
spielen die Teams eine Doppelrunde. 
 
Kategorie L – Juniorinnen 2 – wird nicht gespielt (zu wenige Anmeldungen) 
 
Kategorie P – "Plausch" 
Jeder spielt gegen jeden. Das Team mit den meisten Punkten (inkl. Punkten aus den Plauschspielen) gewinnt 
in dieser Kategorie (kein Finalspiel). Damit alle teilnehmenden Mannschaften eine Chance auf den 
Kategoriensieg haben, werden zu den Fussballspielen zusätzliche Punkte in weitere Disziplinen 
(Plauschspiele) vergeben. In dieser Kategorie wird kein Finalspiel gespielt.  
Einschränkung: in dieser Kategorie spielen ausschliesslich Nicht-Fussballer.  
Das kreativste Tenue wird prämiert. SpielerInnen dieser Kategorie sind auch für andere Kategorien 
spielberechtigt. 
 
 

Wichtig: Die beiliegende Spielerliste ist bis spätestens 15 Minuten vor Beginn des ersten Spieles 
vollständig ausgefüllt am Turniertisch abzugeben! 
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Gruppeneinteilung 
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Spielplan Gewerbecup Freitag, 26. Juni 2025 
 

 
 
Spielplan Soccer Boys & Girls Samstag, 27. Juni 2025 
 

  



 

 6 / 11 
 

 
 
Spielplan Samstag, 27. Juni 2026 / 10:00 – 14:45 
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Spielplan Samstag, 27. Juni 2026 / 15:00 – 21:00 
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Spielplan Sonntag, 28. Juni 2026 / 10:00 – 12:00 
 

 
 

ca. 16:30 Rangverkündigung aller Kategorien 
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Reglement 
Jeder Teamführer akzeptiert mit der Anmeldung die Gültigkeit des Wettspielreglements. 
Über alle in diesem Reglement nicht aufgeführten Spezialfälle entscheidet die Turnierleitung endgültig. Ihre 
Entscheide sind nicht anfechtbar. Sie ist auch befugt, bei Unsportlichkeiten, welche den Turnierablauf 
beeinträchtigen, einzugreifen. 
 
 
Am Spieltag zu berücksichtigen 
Spätestens 15 Minuten vor dem ersten Spiel meldet sich der Verantwortliche des Teams (Spielführer) bei der 
Jury mit der für das Turnier gültigen, wahrheitsgetreu ausgefüllten Spielerliste. Falsche Angaben werden mit 
Disqualifikation eines Teams geahndet. Das im Spielplan erstgenannte Team nimmt Richtung Dreifachhalle 
bzw. Pfannenstiel Aufstellung und hat Anstoss. Nach jedem Spiel meldet ein Spieler der siegreichen Teams 
das Resultat der Jury mit dem vom Schiedsrichter ausgefüllten Resultatblatt. 
 
 
Ausrüstung 
Tenues - Die Teams haben in einheitlichen Tenues anzutreten (Ausnahme: Kat. P – „Plausch“). Haben zwei 
gegeneinander anzutretende Teams zu ähnlichen Tenues, muss das im Spielplan zweitgenannte Team die 
vom FC gestellten Überziehleibchen anziehen.  
Schuhe - Es sind nur Turn-, Nocken- oder Noppenschuhe nach Vorschrift des SFV erlaubt. Der Schiedsrichter 
entscheidet über die Zulassung der Schuhe. Das Spielen ohne Schuhe ist nicht gestattet. 
Schienbeinschoner - für alle Kategorien gilt ein Schienbeinschonerobligatorium!  
Ein paar wenige Schienbeinschoner werden vom OK zur Verfügung gestellt. 
 
 
Finalspiele 
Sämtliche Zwischen-/Finalrundenspiele des Dorfturniers finden am Sonntag 28. Juni, zwischen ca. 09:30 und 
15:00 statt. Eine Ausnahme ist das Finalspiel des Gewerbe-Cups, dieses findet bereits am Freitag statt. Kann 
bei KO-Spielen kein Sieger ausgemacht werden, findet anschliessend direkt ein Penaltyschiessen statt. Fünf 
Spieler treten abwechslungsweise einen Penalty, danach abwechslungsweise nur ein Schütze bis die 
Siegermannschaft feststeht. 
 
 
Proteste 
Protest gegen Schiedsrichter- und Juryentscheide werden nicht entgegengenommen. Voraussehbare Mängel 
müssen dem Schiedsrichter oder der Jury sofort mitgeteilt und von diesen behoben werden. Andere Proteste 
bedürfen einer Kaution von Fr. 100.- und sind bis max. 15 min nach Spielende am Jurywagen zu melden. Bei 
Ablehnung des Protestes verfällt der Betrag an die Turnierkasse. 
 
 
Spielregeln/Wertung 
Es wird nach offiziellen Regeln der FIFA gespielt. Ausnahmen sind: 
 
§ Abseitsregel fällt weg 
§ Rückpassregel an Torspieler fällt weg (Torspieler darf Rückpass in die Hand nehmen) 
§ der Einwurf wird tolerant gehandhabt 
§ Torabstoss von Fuss oder Hand 
§ Alle Freistösse sind direkt ausführbar 
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Wertung: Sieg = 3 Punkte / Unentschieden = 1 Punkt / Niederlage = 0 Punkte 
Bei Punktegleichheit nach den Gruppenspielen, wie auch in allfälligen Zwischenrunden entscheidet über die 
Qualifikation für die Zwischen- oder Finalrunde: 
 
§ 1. Direktbegegnung; 2. Tordifferenz; 3. Mehr an Plustoren; 4. Penaltyschiessen 
§ An- und Abpfiff - Massgebend ist die Uhr der Turnierleitung. Beginn und Ende der Spielzeiten  

werden mittels Hupton angezeigt. Die Spielzeiten enden mit Beginn des Huptones. Nachgespielt  
werden kann nur zur Ausführung eines Strafstosses. 

§ Forfait - Forfait-Niederlage (Wertung 1:0) haben zur Folge: 
o Zu spätes oder Nichtantreten  
o Teams, welche für sie nicht spielberechtigte Spieler oder zu viele Fussballer einsetzen, 

verlieren das betreffende Spiel forfait. Über den weiteren Verbleib im Turnier oder einer 
Disqualifikation entscheidet die Jury. Bei einer Disqualifikation eines Teams werden sämtliche 
Spiele mit einer 0:1-Forfait-Niederlage gewertet. 

 
 
Teambestand 
In allen Kategorien sind maximal 9 SpielerInnen spiel – und preisberechtigt. Für jeden Spieler, der 
nachträglich, d.h. nach Abgabe der Spielerliste am Turnier gemeldet wird, ist eine zusätzliche Gebühr von Fr. 
20.- zu entrichten. Ein einmal gestrichener Spieler ist nicht mehr spielberechtigt. Entscheidend ist die am 
Turnier vor dem ersten Spiel abgegebene Spielerliste. 
 
 
Teilnahmebeschränkung/Teilnahme in mehreren Kategorien  
Die Teilnehmer sind grundsätzlich nur für ein Team spielberechtigt. Ausgenommen sind SpielerInnen der 
Kategorien «Sie & Er», «Gewerbe Cup» und «Plausch». Die Teilnehmer einer dieser Kategorien sind auch in 
anderen Kategorien spielberechtigt. Soweit möglich wird der Spielplan so gestaltet, dass es möglichst keine 
Spielüberschneidungen gibt. 
 
 
Unbespielbares Spielfeld 
Bei witterungsbedingt unbespielbarem Spielfeld werden die Spiele als Penaltyschiessen durchgeführt (je 5 
Penaltys). 
 
 
Unsportlichkeiten/Verwarnungen  
Bedeutung Gelbe Karte / Rote Karte: 
Gelbe Karte - Verwarnung für grobes Spiel, Reklamieren etc.; zieht keine direkte Sanktion nach sich. Gelb-
Rote Karte (2. Gelbe Karte) - Ausschluss für das laufende Spiel; der betreffende Spieler kann im laufenden 
Spiel nicht ersetzt werden und ist für das nächste Spiel gesperrt. Die Gelb-Rote Karte kann auch direkt 
gezeigt werden! 
Rote Karte - Ausschluss wegen Tätlichkeit, grober Unsportlichkeit; der Spieler kann im laufenden Spiel nicht 
ersetzt werden und ist für das restliche Turnier für alle Mannschaften gesperrt. 
Tätlichkeiten gegen Schiedsrichter während, wie auch ausserhalb der Spiele ziehen eine sofortige 
Disqualifikation der fehlbaren Mannschaft nach sich. Entscheidend ist das Urteil des Spielbetriebs. 
 
 
Versicherung & Organisation  
Jeder Teilnehmer hat selbst für genügend Versicherungsschutz zu sorgen. Der Veranstalter lehnt jede 
Haftpflicht für Unfälle, Diebstähle und andere Schäden aller Art ausdrücklich ab. Das Dorfturnier wird von 
einem OK organisiert und geleitet, das in allen Fragen in eigener Kompetenz entscheidet 
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Dorfturnier Egg 26. – 28. Juni 2026 
 
Spielerliste 
 
 
 
Teamname  _____________________________________________      Kat. _______________ 
 
 
 
Spieler Vorname Name Jahrgang Fussballer 
 
 

1 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
2 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
3 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
4 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
5 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
6 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
7 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 
 
8 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 

 
 
9 ___________________ ___________________ ________ □ Ja     □ Nein 
 

 
 
 

Diese Liste ist vollständig ausgefüllt spätestens 1/4 Stunde vor Beginn des 
ersten Gruppenspiels der Turnierleitung abzugeben. 


